
HERREMANDENS G¡DER 

òPrint and playò version 

 
òPrint and playò-versionen af forlßbet òHerremandens G¬derò er et escape-room lignende 

forlßb der nemt og hurtigt kan opsÞttes i ens lokale sognekirke. 

Forlßbet gßr brug af koncepter og materialer fra et konkret forlßb baseret p¬ virkelige fysiske 

virkemidler, der er udviklet af Gammel Estrup Danmarks Herreg¬rdsmuseum, i samarbejde 

med og med stßtte fra Den Folkekirkelige Udviklingsfond.  

 

Dette forlßb krÞver tre handlinger 

1) At man printer, klipper og folder de forskellige materialer, best¬ende af 

instruktionshÞftet p¬ hjemmesiden, dokumenterne p¬ hjemmesiden og fotografierne af 

spor i dette dokument og fordeler dem rundt i sin kirke, eller m¬ske endda udenfor. Nogle 

af fotografierne og dokumenterne hßrer sammen, dette er beskrevet eller markeret med 

en ensfarvet cirkel. Nogle af dokumenterne skal printes p¬ transparenter og i A3 format. 

2) Anskaffer sig fire almindelige 4-kodede hÞngel¬se, indstiller dem korrekt efter 

instruktionerne her  p¬ siden og lÞnker/hasper dem til en kasse/kiste/dßr. 

3) DernÞst skal deltagerne anvende instruktionshÞftet, til at lßse g¬derne fotografierne og 

dokumenterne indeholder, for at f¬ adgang til herremandens skat i kassen/kisten eller 

m¬ske for at undslippe kirkerummet. 

 

Man kan ogs¬ udvikle eller videreudvikle konceptet og g¬derne efter behov. Se vores 

hjemmeside for inspiration. 








